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Pressemitteilung
- zur sofortigen Verdffentlichung freigegeben —

Mit Kopfchen ans Ziel: Das magische Labyrinth

Im Marz veroffentlicht KIDDINX das Kinderspiel des Jahres 2009
fur den Nintendo DS

Berlin, 11. Februar 2010 — Am 05. Marz erscheint das Kinderspiel des Jahres 2009 — Das
magische Labyrinth — in einer Konsolenumsetzung fur den Nintendo DS. Wie auch in der
Brettspiel-Vorlage muss man als kleiner Zauberlehrling magische Symbole einsammeln —
doch auf dem Weg zum Ziel sind unsichtbare Mauern versteckt, die man nur mit einem
guten Gedachtnis umgehen kann. Fur alle Spielbegeisterten ab sechs Jahren ist Das
magische Labyrinth ein auRergewdhnliches Spielvergniigen, das gleichzeitig die grauen

Zellen trainiert.

Dem Einzelspieler stehen drei verschiedene Spiel-Modi in den Schwierigkeitsgraden ,,Leicht”,
~Mittel“ und ,,Schwer* zur Auswahl, die sich zusétzlich mit Jokern und Hindernissen variieren
lassen. In "Pass auf!* mussen moglichst viele magische Symbole gefunden werden, dabei
darf der Spieler jedoch nur zehn Mal gegen eine der unsichtbaren Mauern stof3en. Im
zweiten Spielmodus ,,Beeil dich!" ist dagegen Schnelligkeit gefragt: Unter Zeitdruck sollen so
viele magische Symbole wie mdglich eingesammelt werden. Die dritte Wahlmdglichkeit ist
der "Erinnere dich!"-Modus. Hier wéhlt der Spieler eines von 25 Labyrinthen aus, das er
bereits freigespielt hat. Ohne Joker sollen in kirzester Zeit alle Symbole eingesammelt

werden.

Im Mehrspieler-Modus kann man gegen maximal drei weitere Spieler antreten. Hier
gewinnt, wer als erstes funf magische Symbole findet. Dabei wird die Anzahl der Felder, die
jeder Spieler pro Zug gehen darf, vor jedem Spielzug durch magisches Wirfeln ermittelt.
Hier gibt es auRerdem den besonderen ,Platztausch“-Joker, mit dem man mit einem

anderen Spieler die Position tauschen kann.
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Das magische Labyrinth erscheint am 05. Méarz 2010 und wird ohne Alterseinschrankung
zum Preis von 29,99 € erhaltlich sein. Die spielerische Schulung des Gedachtnisses macht

es zudem padagogisch wertvoll.

Uber KIDDINX

KIDDINX gehort zu den fihrenden deutschen Entwicklern, Produzenten und Vermarktern wvon
Kinderhdrspielen, Kindermusik, Kinderzeichentrickfilmen sowie Multimedia-Anwendungen fur
Nintendo-Konsolen. Die bekanntesten hauseigenen Charaktere sind Benjamin Blimchen, Bibi
Blocksberg, Bibi & Tina sowie Elea Eluanda. KIDDINX Entertainment ist Lizenznehmer der Walt Disney
Company und exklusiver Anbieter und Vermarkter fur die Disney-Horspiele in Deutschland, Osterreich
und der Schweiz.

Weitere Informationen tGber KIDDINX finden Sie unter www.kiddinx.de
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